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Portale 

§ 1. FC Kaiserslautern: fck-tv.de 

§ 1. FC Nürnberg: fcn-clubtv.de 

§ Borussia Dortmund:  bvbtotal.de  

§ Borussia Mönchengladbach: fohlen.tv 

§ Eintracht Braunschweig: eintracht-
braunschweig.tv 

§ FC St. Pauli: fcstpauli.tv  

§ FC Hansa Rostock: fc-hansa.tv 

§ Hamburger Sport-Verein: hsvtotal.de 

§ Hannover 96: tv.hannover96.de 

§ Mainz 05: tv.mainz05.de 

§ TSG Hoffenheim: achtzehn99.tv 

§ Union Berlin: aftv-online.de  

 

Leistungen 
§ Beratung 
§ Konzeption und Design 
§ Systemarchitektur und 

Programmierung 
§ NewTV-Lösung und Player-

Entwicklung 
§ Betrieb und 10/7-Support 
 

Fußball total mit Club TV  
Internet-TV und Multiplattform-Paid-Content-Applikation  
Fußballfans wollen keine Begegnung ihres Lieblingsvereins verpassen. Für 
exklusiven Content sind sie bereit, zu bezahlen. Die Deutsche Telekom hat das 
erkannt und die Bundesligaübertragung auf die nächste Stufe gehoben. Mit Club TV 
kommen die Fans in den Genuss einer individuellen Plattform für ihren Verein. Hier 
stehen bereits kurz nach Abpfiff alle Bundesligaspiele in Fernsehqualität und voller 
Länge zur Verfügung. Zusätzlich gibt es exklusive Vor- und Nachberichte sowie 
Videos von Freundschaftsspielen und Pressekonferenzen. 

Wir haben die Paid-Content-Plattform zur Bundesligasaison 2010/11 entwickelt 
und zum Start der Spielzeit 2013/14 grafisch überarbeitet und für mobile 
Endgeräte optimiert. Die Fans sind somit nicht mehr an feste Zeiten und Geräte 
gebunden, sondern können die aktuelle Partie von unterwegs auf dem Smartphone 
oder Tablet verfolgen.  

Die technische Lösung basiert auf unserem TVNEXT-Video-Management-System, 
das als zentrales Redaktionssystem fungiert. Jeder Verein verfügt über einen 
eigenen Zugang zu seinem spezifischen System, um die redaktionelle Verwaltung 
der Inhalte zu realisieren und die Plattform seinen Bedürfnissen entsprechend zu 
steuern. Gehostet wird Club TV auf Microsoft Azure. Wir können den Vereinen 
dadurch eine bisher unerreichte Flexibilität bieten und das System z.B. bei hohen 
Zugriffszahlen blitzschnell hochskalieren. 

Projekt kompakt 

 Exklusivinhalte für Fans – online und mobil verfügbar 

 Individuelles Skinning für jeden Club 

 Payment-Schnittstellen, direkte Anbindung von Content- 
Providern für automatisierten Ingest, DRM 

 Mandantenfähiges, zentrales Content- und  
Video-Management-System 

 Flexibles User-Management je Instanz 

 Community-Funktionen pro Mandant 

 

 

 


